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FORARBEID I TA

LogginniTA

Ga til TurneringsAdmin (TA): ta.nif.no

Logg pa med ditt eller klubbens brukernavn og passord (samme som for Minldrett).
eller Logg inn via Minldrett

Ga pa Minldrett.nif.no

1. Logg pa med Logg pa med ditt eller klubbens brukernavn og passord (samme som for
Minldrett).

2. Klikk pa TurneringsAdm (TA)
logoen nederst i vinduet.

MORGES Min idrett Ford
IDRETTSFORBUND a SportsAdmin Om tjenesten Din
P N
H . . . . Min profil Pam
Du vil da automatisk bli sendt videre til Q
e 7 KiubbAdmin  Lesgu Trav

din profil i TA.
=> ﬂ TurneringsAdmin

Tildelt riktig funksjon — Kamper LIVE

For & kunne registrere kamper i LIVE med din personlige innlogging ma du ha fatt tildelt funksjon
"Kamper LIVE”, eller evt. inneha en av funksjonene «Kampansvarlig»
klubb eller lag.

(Se ogsa Tilgangsmatrise for TurneringsAdmin).

Dine funksjoner far du opp i en svart boks ved a holde musepekeren
over «Avdeling» i venstre marg i TA.

Kiubb

Logget inn som
Torleif Landa

Awdaling
Voss Handballklubb

Kamper LIVE



https://ta.nif.no/
https://minidrett.nif.no/
https://itinfo.nif.no/Tilgangsmatrise_TurneringsAdmin
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FINNE KAMPEN SOM SKAL REGISTRERES I LIVE

Under klubb, finnes en del valg, deriblant «Live-kamper». Klikk pa

denne for a komme til siden som viser kamper som er tilgjengelig for s
LIVE-plotting med din tilgang.

Lne-Kamper
Dagens kamper er alltid forhandsvalgt.

Temminigle
Vaer oppmerksom pa at du kun kan se dagens eller tidligere datoers Resuliatogistznng
live-kamper, og at det ikke er mulig a sgke etter live-kamper pa
datoer frem i tid i listen ”“Live-kamper”. e g

B

HAHDBALL = ~WHDALLEESONGEN HI1A N

Live-kamper

L]
WACENIE W MOEIIE W00 Kokied AT rrde E¥e Feduraren T szl d Hretal - Fledaal T e e
HMOEIHE WX (R desiciep (20 Bolgraapps S Lk, vl silrdbalcobd - Hdedaal | Cruedegigeen e VE gispor
1] HMOENME EX Tt v Crwrerarsralar Amuvurai F - Hirekal Crundeyig s Ty
O EHE zou ‘ipaTn Sy rmrEane (Vi S Cppusl Armna Oppam if tundboad - Hanckal Grrdgsgmmicmrer ATan ror
Wk PR WOENHE H D Terirgen dman Ciesrur s thrzam - il Srrdgiguen maw
GG B30 Daduen G i Prararuen 0 Sydaen Hrctal Cime - clrsas  Grundgaguen ke

Er det mange kamper i listen, kan en filtrere ved a skrive inn tekst i boksene under kolonne
overskriftene.
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KONTROLLERE KAMPDETALJER

Klikk pa kampnr (med bla tekst til venstre i raden) til kampen en gnsker @ se kampdetaljene for fgr en
starter live-registrering.

HANDBALL HANDBALLSESONGEN 20182MT

Live-kamper
l] Klishl mmees |l
LEQged i 50
Tarisdl Lends
130 a 25 08.2016 Hiomimelag Test Bawin TesHog
Avilaieg
Wrns Handzalkkabh weooa -] E 082018 Bome Tesiiag Hpmmaiag Tes!

o

Her
vil en kunne se og kunne redigere fglgende:
- Oppdrag (informasjon om kampen)
- Spillere (kamptroppen)
- Hendelser og resultater (se redigere LIVE-hendelser og resultat resultat etter kamp).
o Enkelthendelser (hver enkelt hendelse lagt inn i LIVE-plottingen)
o Sumhendelser (oppsummering fra kampens hendelser — lik kamprapporten).
o Resultater (pauseresultat, sluttresultat og evt ekstraomganger/straffekast)
o Ekstra informasjon (Tilskuere, start- og sluttid, notater og lignende).

Klikk alltid pa "Rediger” for a kunne redigere innholdet.
Klikk ”Vis...” for a se innholdet for aktuelt tema.
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Legge inn eller endre kamptropp

F@r en kamp kan starte ma det foreligge en kamptropp (spillere og lagledere som skal delta pa

kampen) for begge lagene. Dette skal lagene i utg.pkt ha lagt inn selv, enten i TA eller via app’en
MinHandball.

o

Skal det legges inn eller redigeres fgr kampen, klikk pa “Rediger” bak ”“Spillere” i Kampdetaljer for
kampen. (En kan ogsa gjgre noen endringer tilknyttet kamptroppene i LIVE-admin).

Spillere

Dl er ikke St app kamplropp far detle aget

Legg til fra spillerstall

Dersom klubben/laget har lagt inn spillerstall i TA, hentes spillere til kamptroppen ved a klikke pa "+
Legg til fra spillerstall”.

Hak her av den/de spiller(ne) en gnsker legge inn i kamptroppen og avslutt med a klikke den bla
knappen “Velg ... valgte”.

Endre sa Rolle og DraktNr, fgr en klikker pa “Lagre endinger” under kamptroppene.

Legg til eksterne

Dersom en spiller ikke ligger
tilgjengelig i spillerstallen ma
en klikke pa ”+ Legg til
eksterne”.

Sek opp og velg aktuell spiller.
Endre sa Rolle og DraktNr, fgr

en klikker pa ”Lagre endinger” (o |
under kamptroppene.


https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/palogging/brukerveiledninger/brukerveiledning-min-handball/
https://www.handball.no/regioner/nhf-sentralt/praktisk-info/palogging/brukerveiledninger/brukerveiledning-min-handball/

Eksporter kampdata til LIVE

LIVE-standard 19.09.17

Nar begge kamptroppene er oppdatert ma en eksportere disse til LIVE-admin (programmet en bruker

til & plotte LIVE-hendelser med).

@verst pa Kampdetaljer-siden klikker en da pa knappen ”Eksporter kampdata til LIVE”.

y

Dersom det

er eksportert til

LIVE fra f@r vil en fa opp en dialogboks
for a velge om en gnsker a overskrive
eller oppdatere eksisterende data i LIVE-
admin.

Velger en her ingenting, blir kun ny data
oppdatert. Haker en av for en eller flere
av valgene, vil allerede eksisterende data
bli overskrevet.

Eksporter kampdata

Du eriferd med 4 eksportere en kamp som allerede er eksportert.

Er du sikker pd at du vil gjere dette?
Eksportalternativer:
Mullstille spillerposisjoner

Mullstille draktnumre
MNullstille kamphendelser

n Avbryt

Nar kampdataene er ferdig eksportert til LIVE-admin kommer det gverst i vinduet frem en grgnn
meldingsboks med teksten ”Eksporten var vellykket.”
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LIVE-ADMIN

Etter melding om at eksporten var vellykket, klikker en pa knappen “Ga til LIVE” gverst i
Kampdetaljer-siden, for 8 komme til LIVE-Admin.

Kontrollere / Endre Kamptropp

F@r kampstart ma en kontrollere og evt. gjgre endringer, slik at

kamptroppen er lik Kamprapporten i sekretariatet.

Klikk da pa knappen “SPILLERE”, f@r og velg
"HJEMMELAG" eller BORTELAG".

Lagoppstilling

REGISTRERING

BORTELAG 1ERING VED KAMPSLUTT

SIGNER KAMPTROPP KAMPRAPPORT
Fjerne / Legge til spiller/lagleder EREEIP10A0  LVEWED
Legge til i kamptropp

Navnelisten til venstre, under ” Hijemmelag Test spillere tilgjengelige”, er spillere/lagledere som
ligger i Spillerstallen for laget og ikke lagt inn i Kamptroppen.

Rolle S = Spiller, L = Lagleder (Stgtteapparat)
- Skal en spiller veere lagleder, ma en i Kampdetaljer i TA og endre Rollen i kamptroppen der
forst, etterfulgt av ny Eksport til LIVE.

For a legge inn en spiller/lagleder herfra til kamptroppen, klikker en kun pa navnet til vedkommende,
som da flyttes til kamptroppen.

Fjerne fra kamptropp

Navnelisten til hgyre, under "Hjemmelag Test spillere for kampen” er kamptroppen (spillerne og
stgtteapparatet).

De uten blyant-ikonet l og Draktnr foran navnet er Lagleder/stgtteapparat.

For a fjerne noen fra kamptroppen, klikker en kun pa navnet til vedkommende, som da flyttes over til
listen til venstre for tilgjengelige utgvere.
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Endre / Legge til Draktnr. pa spiller(e)

Om en skal endre eller legge til draktnummer til spillere gar en inn pa aktuelt lag og klikker pa blyant-
ikonet foran / navnet pa spilleren.

Da apnes et nytt vindu og en kan skrive inn draktnummeret ved a enten bruke tastaturet i vinduet
eller bruke tastaturet til datamaskinen.

Avslutt med a klikke pa den grgnne "OK” knappen.

Spilletiden - kontrollere / endre

Spilletiden pleier normalt vaere satt opp fra fgr i turneringsoppsettet, men det kan likevel veere greit
a kontrollere at det er riktig, fer kampstart.

Klikk da pa “"OMGANGER” i hovedmenyen i LIVE-Admin.

Da apnes et nytt vindu hvor alle aktuelle omganger, med
forhandsinnstilt spilletid, satt opp for kampen. R e—

REGISTRERING VED KAMPELUTT

Omganger
1. omgang 30000
320216 1070 vE WEE
2. omgang 30:00 @

3

En vanlig seriekamp har normalt to omganger, mens cup-kamper eller sluttspillkamper kan i tillegg
ha, opp til fire, ekstraomganger og evt. straffekast.

I tillegg til 3 s@rge for at spilletiden pr. omgang er riktig, skal det vaere haket av bak hver omgangstid
som bekreftelse pa at omgangen er gjeldende og kommer automatisk opp etter hvert en avslutter

omganger underveis i kampen.

Avslutt med a klikke pa den grgnne "OK” knappen.



LIVE-standard 19.09.17
Signere kamptropp — for kampen

| de kampene hvor det skal signeres for godkjenning av kamptroppen fgr kamp av Lagsansvarlig,
gjores dette ved at disse hente sin PIN-kode fra app’en
MinHandball (ma da logge inn der med brukernavn/passord for
Minldrett).

GATIL REGISTRERING

For a gjgre klart til signering klikker en pa
knappen ”“SPILLERE” i menyen i LIVE-
admin. Og velg "SIGNER KAMPTROPP” i
neste meny.

Lagoppstilling
REGISTRERING VED KAMPSLUTT
BORTELAG

Da apnes et nytt vindu seg, som nederst P PP — KAMPRAPPORT
viser begge lags kamptropp.

A% A0 AE AR aC LT

Signer kamptropp '

@verst i vinduet viser begge lags lagledere,
hvor hver av de har et hvilt felt merket ”PIN- Sigrerer for begge lag
KODE”. Her ma minst en fra hvert lag signere ved

° . . . Sigrerer for Tertnes Elite
a skrive inn sin PIN-kode.

Jarke & kr

Marit Brox
PIN-kodene kontrolleres ved & klikke den grgnne -

[=g eyt gy =1ty
knappen “SIGNER”. o
Er koden feil far en meldingen ”Feil pinkode, Sigrreret for Stabiek
prgv igjen” bak aktuell person. Tem Erlk Lystad

bMarkus Svensson Rassadk

-  Eolber
N-100C Feel pinkecie, praw igjen. Jazkim Andre Solberg

Tarjel Sundal

Er kodene riktig far en bekreftelse pa dette
gjennom en grgnn hake foran navnet til

laglederne.

W Tl Larda Fik 10

Nar begge lagledere har signert, og dermed godkjent kamptropp, klikker en pa knappen "Tilbake” for
a ga til menyen.

Internt Notat (kommentarfelt)

Er det kommentarer tilknyttet kampen som bgr noteres pa kamprapporten og meldes inn, gar en til
Menyen og klikker ”"Registrering ved kampslutt”. Her kan en bruke tekstfeltet “Internt Notat”:

- Dette feltet bruker en ved & skrive inn evt. kommentarer tilknyttet kampen. Det kan vaere
bemerkninger vedr. Spillere, Lisens, Utvisninger, protester, anmerkninger vedr. Ball, bane
eller arrangementet.

- Virker ikke PIN for Dommer eller Lagleder noteres dette her i feltet.

- Kampens Tidtaker eller Sekretaer fgres opp i dette feltet ogsa, dersom de ikke er registrert
pa kampen i forkant.

- Notatene her lagres automatisk.

10
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REGISTRERE LIVE-HENDELSER

Nar en har kontrollert at kamptropp og spilletid er riktig, samt sgrget for at lagledere fra begge lag
har godkjent og signert kamptroppene er riktig (i de kampene dette skal gjgres), er en klar til 3 plotte
kampens hendelser.

Det er fint a fglge med at ting ser riktig ut ved a ha oppe eget vindu i nettleseren med siden for LIVE-
kampene. Disse vises her:
https://www.handball.no/system/live-kamper/ .

SPILLERE

DOMGANGER
For & ga til LIVE-registrering, klikker en pa knappen ”GA TIL
LIVE REGISTRERING” i menyen.

GA TIL REGISTRERING

REGISTRERING VED KAMPELUTT

KAMPRAPPORT

22.02.16 10:90 LINE WEE

En vil da komme pa startbildet for hendelsesregistrering.

HANDBALL LIVE 00:00 1.omgang '™

HJEMMELAG TEST BORTE TESTLAG

Hendelser Hjemmelag Test Borte Testlag

Vig alle hendelser

11


https://www.handball.no/system/live-kamper/
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Starte klokken

En starter klokken ved & klikke pa ”play”-knappen foran

tiden gverst i vinduet. 0000 1. omgang b

Pause klokken

Nar det tiden skal stoppes (etter signal fra dommer),
klikker en pa ”"pause”-knappen foran tiden gverst i 00:1 0 1. omgangb

vinduet.

Redigere klokken

Det er viktig at en med jevne mellomrom sjekker at klokken er synkronisert med kampuret i hallen.
En kan redigere tiden ved & klikke pa klokken. Da apnes et redigeringsvindu, hvor en klikker pa
minuttene eller sekundene og skriver inn riktig tid. Klikk pa den grgnne knappen ”OK” for & bekrefte
og komme til bake til

redigeringsvinduet.

Endre kamptid

Dette kancogsa‘gj(bres mens e 0500 i
klokken gar og ikke er
pauset/stoppet. < omgang %00 02 . 07
G til parioder
Tilbake

12
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Mal - registrering

For a registrere scoringer, klikker en pa den runde knappen ”Mal” under aktuelt lag for "vanlige”
scoringer, og “Mal 7-meter” for scoringer fra 7-meter / straffekast.

HANDBALL LIVE 00:00 1.omgang ™

HJEMMELAG TEST BORTE TESTLAG

Hendelser Hjemmelag Test Borte Testlag

Sa velger en hvem pa laget som scoret malet, ved a

velge i spillerlisten som kommer opp. EE
2 3 S 7 J
10 1 12 14 15
HORTEER Ve WA R e [
Merk at en her Mal 17 18 19 E 70
0gsé kan redigere i - :
g og Spiller 3 B7
klokken ved 6 s
klikke i det hvite Tid 00:00 - 1. emgang m

feltet som viser

tiden, bak ”Tid”. Ay nr

Bekreft riktig malscorer og tidspunktet malet ble scoret, ved a klikke den grgnne knappen ”OK".

Nar malet er registrert, vil en komme tilbake til hovedvinduet, med fokus pa laget en registrerte
hendelsen pa i midten.

En kan endre fokusvisning ved a klikke pa arkfanene over fokusvinduet mellom de runde knappen.

MANUYDMLL LIVE

JEMMELAG TEST

Herdelser Hjemmelag Test

5 Testkanin Kalle

13
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Timeout

¥ 2 Olsans Olsen

Nar et av lagene tar time-out, klikker en pa den
svarte knappen “Timeout” nederst i hovedvinduet. Vis alle hendelser

= e

Velg sa hvilket lag som tok time-out ved a klikke pa
lagsnavnet i en av de hvite

boksene.
Lag timeout
Tiden stoppes na automatisk. Velg lag ~——y
Merk at en her ogsa kan e S
redigere klokken ved a klikke i m
det hvite feltet som viser tiden,
bak “Tid”.

Nar en har valgt hvilke lag som har tatt time-out, vil en komme tilbake til hovedvinduet, med fokus
pa laget en registrerte hendelsen pa i midten.

En kan endre fokusvisning ved a klikke pa arkfanene over fokusvinduet mellom de runde knappen.

MANYDMALL LI VE
EMMELAG TEST BORTE TES

Hendelaer Hjememelag Test

5 Testkanin Kalle

Husk at klokken ma startes igjen nar dommerne setter i gang spillet igjen.

14
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Bestrafning — Advarsel, utvisning, Rgdt kort eller Lagstraff

Nar det skal registreres bestrafning til enten spiller
eller lagleder, klikker en fgrst pa den svarte
knappen “Bestrafning” nederst i hovedvinduet.

-

¥ 2 Olsans Glsen

Vi alle hendelser

Velg sa hvilke lag det gis bestrafning til ved a klikke m

pa lagets navn bak ”"Velg lag”. Laget markeres dag
med farge.

Velg sa hvilke spiller eller lagleder som fikk bestrafning, ved a fgrst klikke pa boksen med tre
punktum (...) bak "Spiller”. Gjgr sa fglgende:

Bestrafning til Spiller

Velg sa aktuell spiller i spillelisten som kommer i eget vindu,

Bestrafning til Lagleder
Sl svomooe

Klikk pa boksen over spillelisten "Stgtteapparat”
(04 VEIg sa hvilke |ag|eder i stpttea pparatet APELGREN BRIKKEN BORRESEN HAMAR

bestrafningen skal registreres pa.

Velg sa hvilke type bestrafning det ble gitt, ved a velge en
av de svarte knappene bak
"Bestrafning”

Bestrafning
Avslutt med a klikke den

Velg lag GLASSVERKET eller
grgnne knappen "OK”. m
Spiller n

Tid RD6 - 1, emgang

Merk at en her ogsa kan
redigere klokken ved d
klikke i det hvite feltet
som viser tiden, bak
“Tid”.

Nar en har registrert bestrafningen, vil en komme tilbake til hovedvinduet, med fokus pa laget en
registrerte hendelsen pa i midten.

En kan endre fokusvisning ved a klikke pa arkfanene over fokusvinduet mellom de runde knappen.

MANRNUYDMLL LIVE

EMMELAG TEST

Hendelser Hjemmelag Test

5 Testkanin Kalle

15
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ENDRE REGISTRERTE HENDELSE

Redigere nylig registrerte hendelser

Er en hendelse registrert feil
kan en redigere nylig Hedelver  Haslum HK.  Ehverum
registrerte hendelser ved a
klikke pa arkfanen
"Hendelser”.

Dradirii; ‘Werrieerg Linclerud
Torkigen Fradriksen Cide
D] Warisingm 1 1

3
[

e . Hendel TertnesElite  Larvik
Klikk sa i raden til enaelser s

hendelsen en ’ 1. omgang - 05:00 7 Lgken Disk m/rapport
gnsker a 1. omgang - 05:00 2 Sgrheim Skade
redigere, og utfgr 1. omgang - 00:00 4 Frafjord Tildelt 7-meter

1. omgang - 00:00 3 Karlsen-Hagen Fordrsaket 7-meter

gnsket endring.
.omgang - 00:00 7 Leken Skudd, 9m distanseskudd hgyre - Utenfo

Ol Fiadsaniacas Lagstafl

—
PR

Endre eller slette tidligere registrerte hendelser

For a endre eller slette fra tidligere registrerte e

hendelser, klikk fgrst pa «vis alle hendelser» over de sronkan
fire svarte knappene nederst i vinduet.

Wis alle hendelzer

Alle hendelser registrert for kampen kommer opp i m m

eget vindu. Her kan en filtrere ut ulike hendelser slik
en gnsker ved 3 bruke filter-feltene over listen.

m Alle hendelser ¢ Alle omganger § | Begoe lag § Wig kur advarsel

Periode Tid Hendelse Spiller Mabaalkt Walidering Stilling

1. omgang 0500 Didsic i rapport 7 Laken 0-0 Slett
1. cmigang 05:00 Slada 2 St 0-0 Slntt
1. omgang [ERE] Tideh 7-maber d Frafjord -0 ol gkt
1. omgang iliai] Forarsaioet 7-meber 3 Karlsen-Hagen o-0 Sleqt
1. omgang Ooc00 Shudd, 9m distanseskudd heyre - Uerfor 7 Laken -0 Slest
1 H'r'nﬂ ﬁ-l’.l.'l ILS.I:H‘I' EMH-HHM O-0 Sigit

Klikk sa i raden til hendelsen en gnsker a redigere, og utfgr gnsket endring. Eller evt. klikk slett helt til
hgyre i raden for aktuell hendelse.

Advarsel pa hendelse i

Under "Validering” pa en hendelse i listen kan det sta ”Advarsler pa
hendelse”. Hva advarselen gjelder kan en se ved a klikke i denne teksten.
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LIVE-standard 19.09.17
Avslutte omgang

Nar en omgang er ferdigspilt og stopper klokken automatisk pa oppsatt tid. For & gjgre klar til ny
omgang, klikker en pa den rgde firkanten bak klokke og omgangsvisningen.

30.00 . amgang u

Avslutt omgang

o

Velg sa ”Avslutt omgang” sa lenge kampen ikke er

] . Awvslutt omgang og kamp
ferdigspilt.

Klokken blir da nullstilt og omgangsvisningen viser ny
omgang, og alt er klart til 3 starte igjen ved a starte
klokken.
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LIVE-standard 19.09.17
NAR KAMPEN ER FERDIG

Spillere som har deltatt

| Eliteserien, sluttspillet i Eliteserien, 1. divisjon, 2. divisjon, NM senior og NM junior
er det tillatt med inntil 16 spillere pa kamprapporten. En spiller vil kun ha deltatt i
kampen hvis han/hun:

- Entrer spillefeltet

- Padrar seg bestrafning pa benken (uten a ha vaert aktiv pa banen)

Spillere det er registrert hendelser som mal, skuddbom, bestrafning og lignende, vil automatisk bli
registrert som deltatt.

Dersom en spiller har vaert pa banen, men det ikke er registrert
noen hendelser pa, ma en registrere
dette underveis eller etter kampen. Dette

o

gjores ved a klikke pa "Meny”-knappen Lagoppstilling

for & komme til hovedmenyen og her m GATIL LiVE REGISTRERING
klikke pa “SPILLERE”. Velg sa hvilke lag en _ [ ——
skal registrere deltakelse pa.

BORTELAG
Deltatt
F 22.02.96 10010 WE WEE

Til hgyre for hver spiller i kamptroppen
under “Deltatt” er det en hake. Er haken
lys gra, er spilleren ikke registrert som
deltatt, mens er den mgrk gra er spilleren
registrert som deltatt pa kampen.

En registrerer deltakelse ved & klikke pa den haken med lys gra-farge, og avslutter registreringen med
et klikk pa den grgnne knappen "OK”.

Hl‘iNDBALL LIVE 30:00 2 omgarg M
GLASSVERKET 23-23 LARVIK
k |
Ralle Bttt
r SVELA, Hanne #  TOFT, Sardra
F BLIAALAMD, Fricks Makerse F \BSAMERSENG-EDIN, &nja
# GLEMMING, Helene #  FAAFJOAD, Maril Malm
’ LEWE, Lena #  MOLID, Mari
o WOLITAS, Alina F BRENVAMNG, Kanokne
r ANDERSEN, Sase ri RMIORE, Hora
4 ASDAL, Froo #  HAMMERSENG-EDIN, Gro
’ ASDAL, Frode #  BIESELHUTH KOREN, Linrrkristin
s e F  HASAMIC, Alma O

e

Disse avhakningene for deltakelse vil ogsa fremkomme pa Kamprapporten med kryss i kolonnen
under "Deltatt”.



Avslutte kampen

LIVE-standard 19.09.17

Nar kampen er ferdigspilt og stopper klokken automatisk pa oppsatt tid. For a avslutte kampen,

klikker en pa den rgde firkanten bak klokke og omgangsvisningen.

30'00 2. emgang @

Avslutt omgang

Avslutt omgang og kamp
Velg sa ”Avslutt omgang og kamp”.

Vinduet “Registrering ved kampslutt” dpnes.

Registrering ved kampslutt

Tilskuere:

Internt notat:

"~

T Hendelue Epille Milvakt Walidaring Enilisg

Her registrerer en fglgende:

Tilskuere
Skriv tilskuerantallet i boksen bak ”Tilskuere:”.

Internt Notat

- Dette feltet bruker en ved a skrive inn evt. kommentarer tilknyttet kampen. Det kan vaere
bemerkninger vedr. Spillere, Lisens, Utvisninger, protester, anmerkninger vedr. Ball, bane

eller arrangementet. .
- Virker ikke PIN for Dommer eller Lagleder noteres dette her i feltet.

- Kampens Tidtaker eller Sekreteer fgres opp i dette feltet ogsa, dersom de ikke er registrert

pa kampen i forkant.
- Notatene her lagres automatisk.

Dersom du klikker pa kamprapport har du muligheten til a skrive ut kamprapporten som vil vaere

ferdig utfylt med mal og bestrafninger.

Avslutt sa ved 3 klikke pa den grgnne knappen "FULLF@R”.
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Signering og godkjenning av Kamprapport

Nar all registrering er fullfgrt og LIVE-kamprapporten er kontrollert, skal fglgende signere og
godkjenne kamprapporten i LIVE-admin:

- Dommere
- Lagleder begge lag
- Delegat (pa de kampene det er delegat)

Signeringen gjgres ved at disse bruker sin PIN-kode fra app’en MinHandball (ma da logge inn der
med brukernavn/passord for Minldrett).

For a gjgre klart til signering klikker en pa knappen
"KAMPRAPPORT” i hovedmenyen i LIVE-admin. Velg sa ”Signer
kamprapport” gverst i vinduet.

GATIL REGISTRERING

# Signer kamprapport = #1 Skriv ut kamprapport RECISTRERING VED KAMPSLUTT

L0296 100 LIVE WEE
Signer kamprapport
@verst i vinduet som apner seg, viser alle som skal Dormmers
signere kamprapporten (kun en lagleder fra hvert lag Toded Londa
trenger a signere). Bak hver av de er et hvit felt merket Tom Exik Lindhjer
"PIN-KODE”, hvor en signere ved a skrive inn egen PIN- IR
kode.

Saettespparst for Region Vest (Kun lagleder trenger & signere)

PIN-kodene kontrolleres ved a klikke den grgnne
knappen “SIGNER”. Dette kan gjgres i flere steg eller
alle pa en gang.

Torlef Landa

Stetteapparat for Reglon Vest (Kun lagledes trenger 4 signere)

Tore! Lenda

Er koden feil far en meldingen ”Feil pinkode, prov m

igjen” bak aktuell person.

PIN#0DE =ail pinkre, praw igjen.

Er kodene riktig far en bekreftelse pa dette gjennom en grgnn hake foran navnet til laglederne.

«"  Tordf Larda PARHEEIE

Nar alle har signert, og dermed godkjent kamprapporten, klikker en pa knappen "Tilbake” for a ga til
menyen.

Jobben i LIVE-admin er n3 fullfgrt og en kan avslutte og lukke nettleseren.
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VANLIG STILTE SP¢RSMAL

Hva om en mister internett-tilgangen under kampen?

Nar en har internett-tilgang vil det vaere en grgnn boks i oppe i
hgyre hjgrnet, med teksten "Online”.

Om en mister internett-tilgangen under kampen, vil LIVE-admin
ga i Offline-modus, og boksen oppe i hgyre hjgrne vil bli rgd, I ﬂ
med teksten "Offline”, og det vil komme en r@d advarsel nede i

venstre hjgrne, med teksten
"Frakoblet, forsgker a koble opp pa

nytt...”. | tillegg vil bakgrunnen for e
. [ |
lagsnavnene endre farge fra svart til A B

gra.

En kan likevel fortsette a plotte hendelser som vanlig.

Alle hendelser vil bli mellomlagret til maskinen igjen far internett-tilgang, hvor da disse mellomlagret
hendelsene vil bli synkronisert til server.

Fgre LIVE-admin i hall uten internett-tilgang?

Om en skal a fgre LIVE (digital kamprapport) i en hall hvor det ikke er tilgang til internett, enten via
LAN. WiFi eller 3/4G (telefnonett), ma en gjgre forarbeid for en kommer i hallen og med internett-
tilgang.

Forarbeidet bestar da av a Logge inn i TA og hente fram kampen en skal fgre LIVE pa.

S3 lenge lagenes spillerstaller er lagt inn, vil en kunne fgre kampen i LIVE-admin fra start til slutt uten
nett-tilgang.

Signering fgr og etter kamp vil ikke fungere uten nett-tilgang.

Det er sa viktig at en kobler maskinen en fgrer LIVE offline til internett etter kampslutt, for a fa
synkronisert hendelsene til TA.

Nar en fgrer Offline vil da selvsagt ikke hendelsene vise pa LIVE-siden pa handball.no.

Hva om PC’en slutter a virke?

Skulle en vaere sa uheldig at enten maskinen en fgrer LIVE med slutter a virke, ma en fgre
kamphendelsene med penn og papir frem til en har fatt maskinen opp igjen.

Tomme kamprapporter utskrevet kan det derfor vaere lurt & ha klar nar en fgrer LIVE digitalt.

De handskrevne hendelsene kan en da fgre inn nar en kommer pa en maskin med internett igjen.
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Legge til nye spillere som ikke ligger i spillerstallen etter kampstart?

Dersom en oppdager, etter at kampen har startet, at det brukes en spiller eller lagleder som ikke
ligger i kamptropp eller spillerstall, kan en fortsatt fa lagt vedkommende til.

Da ma en pa kampen i TA under Kampdetaljer og klikke Rediger bak Spillere.

Spk sa opp vedkommende ved a klikke pa "+ Legg til eksterne” og velg riktig person.
Velg sa riktig Rolle og Funksjon, samt evt. Draktnr.

Klikk sa ”"Lagre endringer”.

Tilslutt ma en klikke pa ”"Eksporter kampdata til LIVE” oppe i vinduet i TA, og klikker “OK”.

Kontroller na i LIVE-admin at spiller/lagleder er kommet inn i Kamptroppen.

Hva om Dommer eller Lagleder ikke har PIN til signering?

Om dommer(e) eller lagleder(e) ikke har eller far godkjent sin PIN, noteres dette pa kamprapporten
ved a ga til Menyen og klikker "Registrering ved kampslutt”. Her brukes da tekstfeltet “Internt
Notat”.

Dette feltet bruker en ogsa ved a skrive inn evt. kommentarer tilknyttet kampen. Det kan veere
bemerkninger vedr. Spillere, Lisens, Utvisninger, protester, anmerkninger vedr. Ball, bane eller

arrangementet.

Feltets innhold lagres automatisk.
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